


Tournois des nations - Lusignan 1023 

C'est dans la superbe Cité de Lusignan, sur les terres d'Édouard de Tarpignan, que sont conviés 
tous les athlètes et champions de Mundus pour la deuxième édition des compétitions biennales 
qu'est le Tournoi des Nations. C'est par un vote unanime que le Comité Interrégional Obérant a 
choisi ce domaine pour y tenir son événement. 

Aussi resplendissante que les joyaux du tout nouveau Roy Myriam, la Cité se situe dans la province 
de Moussillon en Andore. Considéré par les nobles de la région comme étant le berceau de la 
chevalerie, le Comité Olympique Andorien promet des compétitions qui se dérouleront sous le 
signe de l'honneur et de la fierté! Les athlètes sont donc invités à venir s'affronter le plus durement 
possible, mais également dans le plus grand respect qui soit. 

Les voyageurs et citoyens venus encourager leurs champions ne seront pas en reste, car outre la 
merveille architecturale que représente son amphithéâtre depuis moult générations, la Cité de 
Lusignan se targue de la bonhomie chaleureuse de ses habitants. Les auberges pullulent et les étals 
de marchands bouillent d'une effervescence où chacun peut y trouver son compte. 

Le comité organisateur assure à toute personne 
désirant venir se joindre à la fête que leur sécurité 
sera garantie. Il est à espérer qu'il tiendra promesse, 
car avec la menace d'une révolte paysanne qui 
semble en train d'enflammer tout le monde connu, 
il y a fort à parier que Lusignan 1023 sera l'un des 
derniers grands rassemblements pacifiques au 
cours des mois à venir ... 
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Apropos de l'evenement 

L'evenement Le Tournoi des Nations est un grand rassemblement sportif et immersif se tenant dans 
l'univers de jeu de Bicolline. 11 se tiendra le 10 juin prochain au Duche de Bicolline (1480, chemin 
Principal, Saint-Mathieu-du-Pare, Quebec, G0X lN0). 

La participation aux compétitions du Toumoi des Nations est réservée aux personnes de 16 ans et 
plus (les participants). La participation en tant que spectateur est ouverte a tous. Pour les plus jeunes, 
le tournoi des écuyers leur sera accessible des 10h. (Voir détails dans le document) 

Horaire et acces au site 

Le site ouvre ses portes à 7h samedi matin pour l'accueil des participants et l'homologation des 
armes. Les tournois se déroulent de 10h00 à 19h00. La cérémonie de clôture débutera à 20h00.

La fête nocturne débutera des 21h00 avec le concert de Crapaud Hurlant, venu faire danser et chanter 
toute la populace ! 

L' Auberge sera ouverte de 12h00 ( midi) le samedi jusqu' a 3h00 dimanche ma tin. 

Le Marche sera ouvert des 9h00 et ce jusqu'en soiree. 

Les cessionnaires pourront demeurer sur le site et dormir dans leur bâtiment dans la nuit de samedi a 
dimanche. Aucune tente de camping ou pavillon de logement ne peuvent être installes.

Tout le monde (participants, spectateurs et bénévoles) doivent avoir quitte le site pour 14h le 
dimanche 11 juin. 

Seuls les pavillons abritant des Ambassades pourront etre monte aux endroits designes par 
1' organisation. 

Arrivee le vendredi et consignes 

Le site sera accessible le vendredi à partir de 17h et ce jusqu' à 21h (aucune entrée et accès possible 
âpres 21h) uniquement aux participants qui remplissent au moins l'un des 2 critères suivants:

- Etre proprietaire d'une cession
- Etre joueur participant ayant paye 80$+tx ou 90$+tx

Cet accueil supplementaire est pour faciliter la logistique a nos cessionnaires et aux participants 
venant de loin ou ayant pris l'initiative de monter une ambassade jeu representant leur region. 



- Présentez-vous au bâtiment d'accueil pour votre enregistrement.

- Allez stationner votre véhicule sur le P 1, à l'emplacement qui vous sera indiqué et regagnez votre

campement à pied.

- Pour les résidents de la vielle ville, le petit débarcadère du 1540 vous sera accessible pour

décharger votre véhicule, qui doit être immédiatement stationné au P 1 une fois déchargé. Vous

pourrez ensuite regagner votre campement à pied

- Aucun véhicule sur le terrain !

Inscription et tarifs 

Les inscriptions sont ouvertes sur notre site internet. La période d'inscription restera ouverte 

jusqu'au jeudi 8 juin à minuit. Il faut être inscrit à l'avance pour pouvoir y participer: aucune 

inscription sur place ne sera possible. 

- Le prix de l'activité pour les joueurs participant est de 80,00 $ CA (plus taxes) pour les membres

et 90,00 $ CA (plus taxes) pour les non-membres.

- Le prix de l'activité pour les« spectateurs» est de 50$ CA (plus taxes) pour les membres et

55$ CA (plus taxes) pour les non-membres.

- Le prix de l'activité est de 30$ CA (plus taxes) pour les enfants de 10 à 15 ans.

- L'activité est gratuite pour les enfants de 0 à 9 ans.

Le tournoi des écuyers les attends! (Voir détails dans le document) 

***Rappel important pour les gens dont cela serait la première expérience. Il s 'agit d'un évènement 

d'immersion médiéval fantastique ou tous les participants se doivent d'être costumé pour pouvoir 

avoir accès au site.*** 

Toutes les personnes étant membres et ayant 16 ans ou plus, inscrites à l'activité, se verront octroyer 

une fiche de population, ainsi que cinq solars sonnants ! 

- Une fiche Tournois des Nations pour les joueurs inscrits comme participants.

- Une fiche Ducasse pour les « spectateurs »

Le tout sera remis à votre arrivée lors de l'enregistrement à l 'Accueil. 

Tous les compétiteurs doivent préalablement être inscrits à l'activité afin de pouvoir joindre 

une des nations. L'inscription pour une délégation se fait auprès du chef ou du représentant de 

celle-ci, voir ici-bas les adresses. 
























































































